Fragor som besvaras i
UB Gaming Essentials*

Spelvanor

+ Spelkulturens storlek: Hur mdnga spelar
spel och hur ofta spelar de?

» Vuxnas spelintresse: Hinger spelintresset
kvar i aldre daldrar fér grupper som vuxit
upp med spel?

+ Populdra genrer och titlar: Vilka
spelgenrer och specifika titlar &r mest
populdra just nu?

+ Segmentering av spelkulturen: Hur kan
man segmentera och forstd olika
aspekter av spelkulturen?

+ Olika engagemang i spel: Vad ar
skillnaden mellan att spela spel, gaming
och att vara en gamer?

+ Vilken spelstil &r storst: Ar mobilspel
verkligen den stérsta delen av
spelmarknaden?

Sociala aspekter

+ Gamer-livsstilen: Vad innebdr det att
vara en gamer och hur mdanga
identifierar sig som gamers?

+ Gamer-tjejer: Vilka &r de kvinnor som
identifierar sig som gamers?

* Intresse for fysiska sammankomster: Hur
manga vill delta i fysiska spel-event som
internetcaféer, konvent eller
spelturneringar?

*Listan &r ett urval av dmnen och frégor som behandlas i UB Gaming
Essentials, som i sin tur &r en sammanstdlining av den stérre studien UB
Gaming 2024.

Att titta pa spel

« Spelinnehdll blir allt stérre: Hur manga
tittar regelbundet pd spelinnehdll och hur
ofta gér de det?

+ Vad man tittar pa: Vilken typ av
spelinnehdll tittar folk p& regelbundet?

+ E-sportens omfattning: Vad innebdr e-
sport, hur stort &r det i Sverige, och vilka
ar de storsta tittargrupperna?

Konsumtion

+ Stora varumdrken inom spelvériden:
Vilka ér de stérsta varumdrkena inom
spelvdrlden, och vilka andra varumdrken
har lyckats skapa en association till spel?

+ Konsumtionsvilja bland spelare: Hur ser
képviljan ut bland spelare?

+ Kommande trender i spelkulturen: Vad
tror spelarna sjdlva blir nésta ars stora
trend?
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